团队介绍
一、团队简介
本团队是经历了两家公司三个产品的开发后，集合到一起的游戏开发从业者。
· 团队优势：
12~36个月时间，三个以上的产品磨合；有良好的默契、工作流程与开发习惯。
(团队成员最长超过35个月，最短不少于12个月的开发磨合时间)
· 曾经开发产品：
克里特花园 
www.1000kd.com

 (04年私人团队产品；已被收购)
海底世界
www.club-fish.com
（07年商业团队产品；已停运）
海宝彩虹城
www.haidi001.com
（09年商业团队产品；运营中）
梦幻校园
www.xd.com


（10年商业团队产品；运营中）
· 目前团队拥有：
· 三个以上大型商业产品全流程开发经验

· 一套适用于大型多人交互社区的前端AS架构引擎（单服务器支持4000人，支持横向无限扩展）

· 一套百万人级以上的FLASH MMORPG游戏引擎（单服务器支持2000人，支持横向无限扩展）
二、成员组织架构图



· 本配置可见，团队核心位置人员齐备，主要职位也均有强力副手支援，仅需配置若干打杂者即可投入任意一款产品的开发工作。
· 本架构图中人员配置为目前情况，强烈建议产品开发按照正规人员配置进行。

三、团队核心成员简单介绍

	成员
	职务及优势

	Fenix
	职务：产品经理兼策划经理；

优势：

近十年以上动漫、平媒行业从业经历，对美术、文学等比较擅长，知识面涉猎广泛；

超过五年以上游戏行业从业经历，熟悉从策划到开发测试，产品上线的规范、流程； 

超过五年以上，三十人以上的团队管理经验；

超过十年以上工作经验，从事过动漫游戏行业的各种职位工作；

	KK
	职务：AS端开发经理、架构师
优势：

五年以上 ActionScript 开发经验，擅长 Flash 网站，Flash 游戏及其框架的设计和编码

四年以上商业游戏公司编程实战经验；
精通 Flex 开发，有能力扩展/创建自己的组件

精通面向对象的开发模式；权衡项目分层细度；

熟练使用正则表达式；

对新知识的学习能力；

	BAO
	职务：后台主程、运维经理
优势：

六年以上PHP程序开发经验

两个大型商业产品后台全流程开发经验（十万级/百万级）

近十年Linux服务器软硬件维护经验；

十年以上大型服务器网络软硬件维护经验；

五年以上国家省级超大型规模机房软硬件维护经验；

精通Linux和BSD系统，十年以上使用和管理经验；

	Liu
	职务：美术经理、主美
优势：

八年以上动画行业绘画设计制作经验；

十部以上商业动画绘制设计经验；

两个大型商业游戏产品美术全流程制作经验；

卓越的原画与动画能力兼并；

一百人以上动画制作团队的管理经验；

	Vin
	职务：AS高级程序员
优势：

四年ActionScript编程经验。 

三年以上商业游戏公司编程实战经验；
精通Flex 开发；

精通游戏程序算法；
理解oop，全面使用oop思想编写代码,有良好的代码习惯。 

熟悉flash各种常用通讯方法。 

	
	


团队联络方式：
QQ:2500402

Email:fenix.feng@gmail.com
Mob:13918426667
Tel:36366833
联系人：冯先生
产品经理
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